INFORMACIE K PRIEBEHU TALENTOVEJ SKUSKY PRE SP
DIZAJN NABYTKU A INTERIERU NA DREVARSKEJ FAKULTE,
TU VO ZVOLENE

II. KOLO

Drevérska fakulta realizuje talentovi skusku pre SP — Dizajn nabytku a interiéru prezenénou formou
TALENTOVA SKUSKA 11. - 12. JUNA 2026

Prijimacia skuska prebieha ako dvojdnova talentova skuska prezenénym spdsobom v ditoch
11. - 12. jina 2026 v priestoroch Katedry dizajnu nabytku a interiéru,
S’tudentskj domov L. Stiura, Studentskd & 17, Zvolen.

Pozostava z grafickej a pisomnej Casti, kde sa spracovanim jednotlivych tloh preveruju predpoklady uchadzaca o Stadium.
Casovy harmonogram je uvedeny podrobne v pokynoch niZsie.
Néhradny termin pri neucasti na talentovej skuske sa neposkytuje.

Otéazky k priebehu talentovej skiisky je mozné zasielat’ na mailové adresy: marian.ihring@tuzvo.sk a v kopii na muranova@tuzvo.sk a
ena.farkasova@gmail.com
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CASOVY HARMONOGRAM PRIJIMACICH SKUSOK

pre SP Dizajn nabytku a interiéru v akademickom roku 2026/2027

II. KOLO

1. deni — 11. juna 2026

8:30 — 9:00

9:15-11:15

11:15-11:30
11:30 - 12:30
12:30 — 12:45
12:45 — 16:45
16:45 -17:00

Otvorenie, prezencia uchadzacov a zadanie Glohy ¢. 1 — Ateliéry katedry Dizajnu ndabytku a interiéru, SD L. Stira,
Studentskd ¢. 17, Zvolen

Uloha ¢&. 1 — Kresba podla skutoénosti (zatisie)
Odovzdanie vypracovanej tlohy

Obednajsia prestavka

Zadanie tlohy ¢. 2

Uloha ¢&. 2 — Navrh tvarového a technického riesenia nabytkového prvku (navrh, kresba, zakladné technické
zobrazenie, model v mierke)

Odovzdanie vypracovanej tlohy

2. den — 12. jina 2026

8:00 — 8:15
8:15-9:15
9:15 - 9:30
9:30 - 13:30
13:30 - 13:45

Otvorenie a vysvetlenie Ulohy C. 3 — Ateliéry katedry Dizajnu nabytku a interiéru, SD L. Stira, Studentskd ¢. 17, Zvolen
Uloha &. 3 — Test vedomosti z vytvarného umenia, architektary, dizajnu a vizudlno-priestorovej predstavivosti
Zadanie ulohy ¢. 4

Uloha ¢. 4 — Navrh rieSenia interiéru (navrh, kresba, zakladné technické zobrazenie, hmotovy priestorovy
model)

Odovzdanie vypracovanej tlohy



Pomaocky, potrebné k prijimacej skusSke — zabezpecuje si ich uchddzac vo vlastnej rézii:

Talentova skuska

Uloha &.1: doska A2, papier na kreslenie A2 (baliaci), uhlik, hrudka, plasticka resp. mikka guma, ceruzky 2-6B, (prip. fixativ a fixirka),
lepiaca paska alebo pripinaciky.

Uloha ¢&.2 a uiloha ¢.4: doska A2, papier na kreslenie (graficky, kladivkovy, rysovaci), farebné fixky alebo suchy pastel alebo tempery alebo
akvarelové farby alebo iné farby, plasticka resp. miakkéa guma, ceruzky mékke (typ B) aj tvrdé (typ H), lepiaca paska, pripinaciky, rysovacie
pomdcky, materidly na vyrobu jednoduchého pracovného modelu, napr.: karton, lepenka, HPS-tvrdeny polystyrén, polystyrén, florex,
modurit, Spajdle, korok, drevené dyha, plech (aj perforovany), plexisklo, textil a iny materidl pouZiteIny na vyrobu modelu, dréty, lepidla na
spajanie pouzitych materidlov (napr.: disperzné, sekundové...), naradie na opracovanie pouZzitych materidlov napr. orezavac, klieste, pilniky,
noznice, pravitka, kladivko, pilka, lepiaca paska, pripinaciky.

Uloha &.3: Test vedomosti z vytvarného umenia, architektiry, dizajnu a vizualno-priestorovej predstavivosti: pisacie potreby

Upozornenie: oboznamte sa prosim so sposobom prdace a bezpecnostou pri praci s Vami pouzitymi materialmi a nastrojmi! Odporucame
Vam pouzivat’ ochranny plast a ochranné pomaocky podla potreby.




Prijimacie skuSky sa skladaju z ¢asti overujucich Kkreativitu a vytvarny talent uchadzaca, jeho
komplexné dizajnérske schopnosti (zahinajice aj technicku tvorivost’) a z testu na zistenie jeho
orientacie v problematike, resp. jeho vedomosti a znalosti z oblasti vytvarného umenia, architektiry
a dizajnu.

TALENTOVA SKUSKA - ilohy, ¢asovy harmonogram, bodové hodnotenie:

Uloha &. 1: Kresba podl’a skutoc¢nosti (zatisie), max. 25 bodov, 2 hod.
Uloha &. 2: Navrh tvarového a technického riesenia nabytkového prvku, (navrh, kresba, zakladné
technické zobrazenie, model v mierke), max. 30 bodov, 4 hod.
Uloha &. 3: Test vedomosti z vytvarného umenia, architektury, dizajnu a vizualno-priestorovej
predstavivosti, max. 15 bodov, 1 hodina
Uloha &. 4: Navrh rieSenia interiéru (navrh, kresba, zakladné technické zobrazenie, hmotovy priestorovy
model), max. 30 bodov, 4 hod.
CELKOM: max. 100 bodov
Prijimacie skusky absolvuje uchadzaé podas dvoch dni. Studijné vysledky zo strednej $koly buda
zohl'adnené len ako pomocné kritérium pri rovnosti ziskanych bodov prijimacej skusky.
V zaujme dodrZania objektivnosti prijimacieho konania budu v priprave, vo vlastnom priebehu, ako aj vo
vysledkoch hodnotenia uplatiiované tieto zasady:
1. Zabezpecenie anonymity prace kazdého uchddzaca zvlast vo vztahu k odbornym hodnotitelom
(odovzdané prace budi opatrené kodovanim, komisia nema pristup k menu autora prace).
2. Komisiondlne hodnotenie sa urcuje najmd s ohladom na Specificky charakter skuSky, dany
posudzovanim subjektivneho tvorivého pristupu uchddzaca k rieSeniu a k zvladnutiu zadanych uloh, ako
aj jeho tvorivych schopnosti vSeobecne a vytvarného talentu zvlast.

Postup hodnotenia:

a) Dekanka DF vymenuje na zdklade navrhu veduceho Katedry dizajnu nabytku a interiéru (KDNI)
komisiu hodnotitel'ov, ktord zabezpeci objektivnost’ hodnotenia uchadzacov. Vedici KDNI predlozi
zoznam navrhnutych 8 ¢lenov KDNI, z ktorych dekanka zostavi minimalne Stvor¢lennti hodnotitel'sku
komisiu. Komisia zodpoveda za vypracovanie okruhov otazok pre prijimacie skuSky a za vypracovanie
zadania uloh talentovej skusky v termine, ktory stanovi dekanka DF, zabezpeci odborny dozor.

b) Komisia hodnotitel'ov si na zaciatku schvali spolo¢né kritérid pre hodnotenie jednotlivych tloh.

¢) Kazdy hodnotitel’ nezavisle ohodnoti kazdu pracu za jednotlivé tilohy pridelenim urcitého poctu bodov
(okrem ulohy €. 3 - test).

d) Hodnotiaca komisia ma prace zakédované — nema pristup k autorom prac

e) Sucty priemernych bodov ziskanych za prace v jednotlivych ulohach urcia vysledné hodnotiace poradie
komisie.

Stanovenie po¢tu prijatych uchadzacov (rozhodnutie o vysledku prijimacieho konania):

Navrh poc¢tu uchadzacov pre prijatie dekankou DF sa stanovi v zavere hodnotenia na zéklade tychto kritérii:

1. Pri urceni poctu prijatych uchadzacov sa vychadza z poc¢tu dosiahnutych bodov v ramci prijimacich
skusok. Uchadzac vyhovel v prijimacej skuske pokial’ ziskal min. 50 % moznych bodov (t. j. 50 bodov).

2. Kone¢ny pocet prijatych uchiddzacov stanovi dekanka DF v zavislosti na zhodnoteni celkove;j
dosiahnutej urovne prijimacich skasok s tym, ze pri nizSej kvalitativnej trovni bude pocet prijatych
obmedzeny (nizsi pocet ako povodny plan) a naopak (pocet je mozné zvysit do maximalnej kapacity
persondlneho a priestorového zabezpecenia).



PODROBNEJSIE INFORMACIE K JEDNOTLIVYM ULOHAM
ULOHA C.1 - KRESBA PODIA SKUTOCNOSTI (ZATISIE)

Popis: monochromaticka predmetna kresba zatisia A2

Technika: Monochromaticka kresba na formate A2, ceruzkou, uhlikom, rudkou a pod. (mozné pouzit’ gumu
alebo plasticku gumu).

Hodnoti sa verné zachytenie predmetnej skuto¢nosti. Zaujemca o Studium ma kresebne, graficky s dorazom
na spravnu perspektivu €o najrealistickejSie vyjadrit’ objekty v zatiSi a rdznorodost’ materidlov.
Doraz sa kladie na zvladnutie kresby podla skutoCnosti, na perspektivu, svetlo a kompoziciu,
komponovanie na ploche.

ULOHY C.2A C4
Vylosované zadanie, resp. téma bude precitana na zaciatku ulohy.

RieSenie bude vyjadrené:
e plosne — dizajnérskou kresbou navrhu (perspektivne pohl'ady vo farbe)
e priestorovo — modelom v mierke (loha ¢.2 mierka podl'a témy / tiloha ¢.4 mierka 1:20)
e jednoduchou technickou dokumenticiou (tloha ¢.2 = ortogonalne pohlady / uloha ¢.4 =
rezopohlady s kotami)
o textom — kratkym opisom predlozeného rieSenia vysvetl'ujlicim podstatu (filozofiu) rieSenia

Hodnoti sa kreativita, invencia, sposob a Cistota prezentacie. Spracovanie témy ma preukazat tvoriva
schopnost’ uchadzaca vyjadrit’ vlastni predstavu. Ma sa tu prejavit’ jeho intelekt, fantazia ako aj vytvarné,
technickeé a priestorové citenie.

Technika: Kresba ceruzou na kladivkovy, kresliaci, baliaci a podobny papier formatu A2, rysovacia doska
A2, farebna kresba, model sa realizuje uchadzacovi z dostupnych materialov.

ULOHA C.3 - TEST

Test vedomosti z vytvarného umenia, architektiry, dizajnu a vizualno-priestorovej predstavivosti v trvani
jedna hodina max. 15b.

Miesto konania talentovej skusky, Katedra dizajnu nabytku a interiéru, Studentsky domova L.Stira,
ul. Studentska &. 17, Zvolen

Hlavny vchod je momentalne v rekonStrukcii, vchod na Katedru dizajnu nabytku a interiéru sa nachddza
vpravo od hlavného vchodu na konci bloku budovy.
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